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1. CONCEPTOS BASICOS

FUNCION DE OPERACIONES

Dentro de la terminologia del programa, una operacion hace referencia a todo
conjunto de elementos que configuren instrucciones, descripciones, plantillas, ordenes

de trabajo, etc.

Las operaciones se clasifican seglin su tipologia, funcion o estado (progreso),
permitiendo un sistema dinamico de gestion documental adaptado a las necesidades

de cada tipologia de trabajo.

REPARACION NAVAL
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Pulsar sobre la linea para acceder a pagina

OPERACIONES | TIPOS DE OPERACIONES
OPERACIONES | TIPOS DE OPERACIONES | CREACION TIPOS
OPERACIONES | ESTADO OPERACIONES

OPERACIONES | CREACION DE OPERACIONES

OPERACIONES | CREACIGN DE OPERACIONES | EDICION RAPIDA
OPERACIONES | EDICION RAPIDA

OPERACIONES | CREACION DE OPERACIONES -PLMP
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2. OPERACIONES | TIPO DE OPERACIONES

Tip. operaciones

La tipologia de operaciones que gestiona el Administrador, ofrece un abanico de opciones para determinar la funcion de cada
operacion del programa. El programa ordena los operaciones en funcion de Tipos. Los tipos establecidos se dividen en:

1 codigo 2 Nombre 3 Stock 4 Color 5 Acciones 1 Cddigo. Identificador del tipo de operacion

ALC Albarén de Compra Suma - m El codigo es muy importante identificarlo para

ALT Albarén de Traspaso Traspass % W conocer las C'aracterlstmas de cada operacion con
las que trabaja el programa.

ALV Albaran de Ventas Resta - Z

APV Documento de aprovisionamiento Mo afecta Z 2 Nombre' DeSCI’IDCIOn de |a OperaC|On.

D e No afecta - @ 3 Stock. Establece la relacion de las operaciones

HCKL HOJA CHECKLIST No afecta @ b con su capacidad de afectar o no, al stock de la
instalacion.

INV Inventaric Estahlece E W

QTMC COrden Trabaje Mantenimiento Corrective Mo afecta - & W 4 Color. Céd|g0 cromatico de identificacion.

OTMP QOrden Trabaje Mantenimiento Preventivo Mo afecta - [z 5 Acciones ODClén de edicién o borrado de tIpO de

PLCH PLANTILLA CHECKLIST No afects g W operacion.

PLMC Plantilla Mantenimiento Corrective Mo afecta - &

PLMP Plantilla Mantenimiento Preventivo Mo afecta - Em

TRA Hoja de Trabajo Resta - & W

@ COTERENA
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| TIPO DE OPERACIONES -CREACION TIPOS

Tip. operaciones

El programa permite la creacion de nuevos tipos de
operaciones, si bien , se recomienda consensuar nuevos
tipos con los desarrolladores del programa para su
viabilidad y encaje en las funciones del programa.

Stock Color

1  Cddigo. Define la nomenclatura que definira a las

Fe=E] operaciones asociados a cada cédigo.
[=][B][® ][]

Codigo 1 Nombre Stock Color Acciones . .z
. o 2 Nombre. Determinar el nombre de la operacién.
AT Albaran de Traspaso Traspasa 2 W

ALV Albardn de Ventas Rests _ = W ., .

- 3 Stock. Establecer la relacion del tipo con el stock.
DIA DIARIO DE HORAS No afecta _ g ® Puede Ser:

HCKL HOJA CHECKLIST No afecta 2 W ] N O afecta

INV Inventaric Establece 2 0]

o @ s " Suma

QTMP Orden Trabajo Mantenimiento Preventivo No afecta _ = 0] u Re Sta

PLCH PLANTILLA CHECKLIST No afecta & W | | Establece

PLMC Plantilla Mantenimiento Correctiva No afecta _ & n Tra S pa Sa

PLMP Plantilla Mantenimiento Preventivo No afecta _ & W

TRA Hoja de Trabajo Resta _ Z

4  Color. Permite identificar por colores los tipos de
operaciones.

Mostrando registros del 1 al 13 de un total de 13 registros

6 COTERENA
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3. OPERACIONES | ESTADO OPERACIONES

Padre

Seleccionar padre

Nombre

Nombre del esta

1
il
1
]

umento

Elm) )

Estado

EN CURSOD

EN REVISION
NO REALIZADO
OBSOLETO

REALIZADO

Mastrando registros del 1 al 5 de un total de 5 registras

REPARACION NAVAL
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Name

Document statu

s name

Acciones

2

iz

@

i

=]l-]=]

Anterior Siguiente

Est. operaciones

El estado de una operacion muestra los distintos “modos
en los que se puede encontrar una operacion.

1 Suorganizacion se puede generar en un modelo de arbol:
padre-hijos, permitiendo la jerarquizacion de los estados.

N

Nombre. Establece el nombre del estado.

Los estados pueden afectar a todo tipo de operacion, si
bien su aplicacion mas general se centre en la gestion de
plantillas de mantenimiento, certificados, y sistemas de
control de calidad (ver checklist).

N
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4. OPERACIONES | CREACION DE OPERACIONES

Como se ha senalado, las operaciones abarcan un conjunto amplio de servicios y aplicaciones. Una operacion puede ser un pedido,
un albaran, una plantilla de mantenimiento, una orden de trabajo, un inventario, un aprovisionamiento, etc.

Su compresion vy gestion son fundamentales en el modelo de gestion del programa por parte del Administrador, ya que los usuarios
de nivel técnico no tienen acceso a la creacion y edicion de operaciones.

Por defecto, el programa dispone de operaciones predefinidas que permiten una gestion adecuada a las necesidades administrativas y
operativas del programa: albaranes, inventarios, checklist...

Al inicio de la contratacion del software, Aitodetec realiza una carga documental completa de los mantenimientos contratados con el
cliente, por lo que las operaciones que afectan a los mantenimientos se encuentran creados al inicio de la explotacion del programa.

Sin embargo, el Administrador tendré la capacidad de crear o editar nuevas operaciones que se demandaran a lo largo de sus uso. Lo
mas comun, es que se vayan incorporando nuevos equipos a la red de mantenimientos del bugue, asi como posibles nuevos modelos de
trabajo administrativo

Nota: es importante recordar que antes de incluir nuevos modelos que afecten a la administracion de las operaciones, no a los mantenimientos, es conveniente
consensuar los cambios con el equipo de programadores de Aitodetec para su ajuste y compatibilidad en las funciones del programa.

REPARACION NAVAL
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3. OPERACIONES | CREACION DE OPERACIONES

1

11 12

2 Identificacion MNotas Adjuntos Adjuntos Lineas

Tipo

3 (i

Descripcign
6 Descripcian

Description

Description

Fecha inicio

7 dd/mm/aaaa --:-- a

Centro

8 Centro
Equl'l::c‘)
A;;II'—-IFamilia
U;\';tl:io’nzl

10 Ubicacicn

6 COTERENA
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Infarmes Recurrencia

Fecha prevision

dd/mm/aasa --:--

Nota:

Codigo Estado

v Cédigo 4 EN CURSO || IN PROGRESS 3

Responsable

Responsable

Fecha fin 7

a dd/mm/azaa --:-- [m]

10

11

FEEE 12

Cabecera. Define la operacidn y sus caracteristicas. Todas las operaciones
necesitan cubrir la cabecera previo a la definicion de las lineas.

Pestanas de complementos y acciones asociadas a la operacién.

El tipo establece el modelo de la operaciéon . Puede incorporar un cédigo
de identificacion.

Definir el estado en que debe mostrarse la operacion .
Agente y Responsable asocian la operacién a los usuarios del programa.

Descripcion. Establece la definicion o titulo de la operacion .
Las fechas determinan inicio-fin de un proceso, o previsiones de ejecucion.
Centro establece la instalacion/buque a la que afecta la operacion .

En caso de afectar, establecer el equipo o el &rbol familia a la que se
dirige la operacion .

Ubicacioén establece espacios o almacenes de la instalacion.
Notas observaciones o aclaraciones sobre la operacion a crear.

Adjuntos documentos adicionales, fichas técnicas, manuales...etc.

Las casillas de la cabecera del documento no siempre se cubrirdn todas, solo aquellas que afecten a la tipologia de la operacion
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3. OPERACIONES | CREACION DE OPERACIONES

2 |dentificacion Notas Adjuntos
Responsable
3 Responsable
Estado
EM CURSQ || IN PROGRESS
Fecha inicio
dd/mm/aaaa -
Referencia cliente
5 Referencia cliente
Cantidad Articulo
8 Cantidad Articulo
—_—
Descripcidn
Descripeion
Description
Description
3 Equipo

SHIP_TEST_MMT - MOTOR PRIMCIRAL

Arbol - Familia
MOTOR || ENGINE

Ubicacidn

—_—

6 COTERENA
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Fecha prevision

dd/mm/aaaa -- -

Lista referencia

Lista referencia

SHIP_TEST_CHE - ALMACEM GEMERAL SHIP_TEST_CHE || GERMERAL STORE SHIP_TEST_CHE

Nota:

Trabajador

Trabajador

Fecha fin

& dd/smm/zaaa —i--

Posicion 7

Posicidn

Coste

Coste

Contador horas equipo

Contador horas equipo

g [+Iall+]a]

Una vez se crea la cabecera y se guarda la operacién, se genera una nueva
pestana llamada lineas.

1

Lineas. Define los articulos asociados a la operacion . Todas las operaciones
pueden tener lineas asociadas o no (horas, datos, herramientas, repuestos...)

Pestanas de complementos y acciones asociadas a las lineas de la operacion.

Campos que no se cubre porque los hereda de la cabecera de la operacion o
No son necesarios.

Se busca el articulo, que se quiere asociar a la operacién, creado segun manual
de articulos.

Referencia cliente se cubre la referencia del articulo a asociar.

Lista de referencia niimero de plano asociado a este articulo.
Posicién numero que ocupa en el plano dicho articulo.
Cantidad de articulos de esta referencia a asociar a la operacion.

Comandos de gestion de lineas. Una vez cubiertos los datos necesarios de la
linea, tanto en identificacion, como notas o adjuntos (fotografias, pdf...). Se
guarda la linea y se genera la siguiente, hasta finalizar todas las lineas
necesarias para definir la operacion.

Las casillas de las lineas de la operacién no siempre se cubrirdn todas, solo aquellas que afecten a la tipologia del articulo.
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3. OPERACIONES | EDICION RAPIDA

1 Cabecera heas

2 Identificacidn Motas Adjuntos

. OEmciones

L. OEmciones

Adjuntos Lineas  Informes Recurrencia  Edicidn répida B 3

Edicién
Atticulo Cantidad Ubicacion 7. 8
Articulo o] Ubicacidn

Buscar: 9

Cant. en
Articulo documento Ubicacion

Mingun dato disponible en esta tabla

Mostrando registros del O al 0 de un total de O registros

6 COTERENA
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Una vez se crea la cabecera y se guarda la operacidn, se genera una nueva
pestana dentro de las pestanas de la cabecera 2 llamada Edicién rapida 3

Pantalla de edicion rapida asociada a la operacion.

Se busca el articulo, que se quiere asociar a la operacion, creado segun
manual de articulos.

Cantidad de articulos de esta referencia a asociar a la operacion

La ubicacion donde esta almacenado si se conoce, para que al descontar stock,
lo haga del almacén correcto.

Boton para generar el articulo/linea asociadas a la operacioén .

Buscador multi-columna.
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4. OPERACIONES | EDICION RAPIDA

Tipo

B opmeiomes

£ oEmcioes Tipo

PLMP

Bl Edician rapida

Tipo de documenta

El Buscar | 2

Equipo

SHIP_TEST_MNT> MOTOR PRINCIPAL
SHIP_TEST_MNT> MOTOR PRINCIPAL
SHIP_TEST_MNT> MOTOR PRINCIPAL

SHIP_TEST_MNT> MGTOR PRINCIRAL

SHIP_TEST_MNT> HELICE DE PROPLILSION

SHIP_TEST_MNT> MOTOR PRINCIFAL
SHIP_TEST_MNT> MGTOR PRINCIRAL
SHIP_TEST_MNT= MO_EQUIP

SHIP_TEST_CHK= NO_EQUIF

SHIP_TEST_MNT= MGTOR PRINCIRAL
SHIP_TEST_MNT> MGTOR PRINCIRAL
SHIP_TEST_MNT= MOTOR PRINCIRAL
SHIP_TEST_MNT= MGTOR PRINCIRAL
SHIP_TEST_MNT> MGTOR PRINCIRAL
SHIP_TEST_MNT> MOTOR PRINCIFAL
SHIP_TEST_MNT= MOTOR PRINCIRAL
SHIP_TEST_MNT> MOTOR PRINCIRAL
SHIP_TEST_MNT> MOTOR PRINCIFAL

Creacién

Articulo

Artfeulo

COTERENA

REPARACION NAVAL

Intervalo Wicio
Este mes 0171072022
Descripcion
CULATA: VERIFICAR ¥ AIUSTER LA HOLGUIRA DE L& CABEZA DE LA WAIVUILA, 3

PISTON: EXTRAER, LIMPIAR, YVERIFICAR ¥ MEDIR EL PISTORN
CLLATA: VERIFICAR PAR DE APRIETE DE LOS TORNILLOS DE LA CULATA
BOMES, DE ALIMENTACION DE COMBUSTIBLE: VERIFICAR TOQUE DE DIENTES ¥ HOLGLRA

&

Fin

31/10/2022

Recurrencia
ELY]
8.000H<= 1M
15

8.000H-<=2M

SISTERAA DE HELICE ¥ BOCIMA: ANALISIS REGULARES DE ACEITE BIODEGRADABLE DE BOCINA ¥ MUCLEO DE HELICE 13

CLILATA: VERIFICAR V AIUSTAR LA HOLGURA DE LA CABEZA DE LA WALVULA

CLILATS: VERIFICAR ¥ AILSTAR LA HOLGLIRA, DE LA CABEZA, DE LA WAIVULA

PROC-4.4.2, TOMA DE COMBUSTIELE EN TIERRA - PRERARATIVO

PROC-1,2, TRABAIOS EM ESPACIOS CONFINADOS

prueba correctibo_ehva CLILATA; WERIFICAR ¥ AILUSTAR LA HOLGLRA DE L& CABEZR DE LA vialvUILA
prueba correctibo_etva CLLATA; VERIFICAR ¥ AILUSTAR L& HOLGLRA DE LA CABEZA DE LA WAIVUILA,
ELv& BOMBA DE ALIMENTACION DE COMBUSTIBLE: VERIFICAR TOQUE DE DIEMTES ¥ HOLGURA
ELv# BOMBA DE ALIMENTACION DE COMBUSTIBLE: WERIFICAR TOQUE DE DIENTES ¥ HOLGURA
CLILSTS: VERIFICAR ¥ AILUSTAR L8 HOLGLIRA, DE LA CABEZA, DE LA WALVULA

CLILATA: VERIFICAR V AIUSTAR LA HOLGURA DE LA CABEZA DE LA WALVULA

ELA 123 CULATA; VERIFICAR ¥ AJUSTAR L& HOLGURA DE L& CABEZS DE LA VALVLILA

ELWA 123 CULATA: VERIFICAR ¥ AJUSTAR LA HOLGURA DE L& CABEZA DE L& VALVLILA

Mantenimiento prueba

Mastrando registras del 13l 18 de un total de 18 registros  Ofilas selectionadas

Cantidad Ubicacién

3} Ubicacién

SIN_REC
FINALIZADA
FINALIZADA
FINALIZADA
SIN_REC
SIN_REC
FINALIZADA
FINALIZADA
30

3M

SIN_REC
SIN_REC
SIN_REC

Horas

EXCE_6cd

FALTA, 7 580K/20d
EHCE_15d
EXCE_(-8,000h)/1d
FALTE, 6dl

EXCE_6il
EHCE_6af

Fecha

2022-10-14
2022-10.09
2022-10-05
20221019
2022-10-26
2022-09-27
2022.09.27
20221013
2022-10-14
20221019
2022-10-19
2022-10-18
20221019
20221019
2022-10-13
2022-10-18
20221019
2022-10-20

Podemos acceder a la Edicidon rapida a través del menu lateral.

Buscador multi-columna, para buscar la operacién a la que anadir, borrar o
modificar articulos/lineas .

Listado de todas las operaciones.
Una vez seleccionada la operacién, pulsamos obtener lineas para que nos

muestre las lineas asociadas y poder anadir, borrar o modificar
articulos/lineas existentes.

Nota: Accedemos a la misma pantalla desde la operacion pestana edicion rdpida que por el menu lateral, la diferencia es que por el ment
lateral tenemos que escoger la operacion y por la pestana ya estamos en la operacion.
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4. OPERACIONES | EDICION RAPIDA

Tipo 1 Intervalo Inicio Fin
Tipo de documento Todos dd/mm/aaaa ®  dd/mm/aass ®
EEEE w2
. Tipo Equipo Descripcién Recurendia Horas Fecha
B Ecidn ripids
PLIP SHIP_TEST_MNT>MOTOR PRINCIPSL [BiELA] vERIFICAR ¥ MEDIR La MUREGUILLA ™ FalTe_14d 2022-05-23
PLIP SHIP_TEST_MNT>MOTOR PRINCIPSL 3 [ FAITa,_20d 2022-05-09
PLMP SHIP_TEST_MNT= MOTOR PRINCIPSL BIELA: | VERIFICAR PAR DE APRIETE DE LOS PERMOS DE BIELA ™ EXCE_5d 2022-05-11

Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 registros [filtrado de un total de 24 registros] 1 filas seleccionadas

Edicién 5

Articulo Cantidad Ubicacién

e o | o -

Buscar:

Articulo Cant. en documento Ubicacién 7
15169523200 - PERNG DE BIELA 12 Ubicaritn Jinf
151605-23210 - TUERCA DE BIELS, 12 Ubicarion Jinf
15169523222 - PERNO SUPERIOR DE BIELA 24 Ubicaritn Jinf

Mostrando registros del 1 al 3 de un total de 3 registros

REPARACION NAVAL
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Filtro de fechas de las Operaciones.

Buscador multi-columna da las distintas operaciones.
Seleccion de la operacién.

Obtener lineas de la operacién.

Anadir articulos/lineas a la operacién.
Articulos/lineas existentes en la operacion.

Borrar articulo/lineas de la operacion.
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5. OPERACIONES | CREACION DE OPERACIONES- PLMP

A continuacion se muestran los pasos para crear una plantilla de un nuevo
PLANT".I.A DE MANTENIMIENTU PREVENTIVU mantenimiento preventivo/programado, que se quiera incorporar a la base de

datos de mantenimientos del programa.

CABECERA Establecer:

| Identificacidn Motas Adjuntos Adjuntos Lineas Informes Recurrencia [ Identificacian Motas Adjuntos Adjuntos Lineas Informes Recurrencia

1.Tipo. PLMP (Plantilla de Mantenimiento Preventivo)
2. Estado. EN CURSO

1. Aportar notas si son necesarias para completar instrucciones.

1 ldentificacidn Matas Adjuntos Adjuntos Lineas Informes Recurrencia

3. Responsable. Por defecto, Jefe de Maquinas o responsable de

mantenimientos a bordo establecido por el usuario. 1. Anadir adjuntos: manuales, despieces, hojas técnicas, fotografias, etc.

4. DGSCFIDCIOn. Titular o definicion del mantenimiento [V Identificacién Motas Adjuntos Adjuntos Lineas Informes Recurrencia

5. Fecha de inicio. Establecer el primer periodo de referencia a partir

S 1. Adjuntos de linea no aplica en Cabecera.
del que se iniciaran los contadores de horas.

. ) \/ Identificacidn Motas Adjuntos Adjuntos Lineas Infarmes Recurrencia
6. Centro. Determinar el buque de trabajo

1. Informes no aplica en la creacién de la plantilla de mantenimiento, pero
una vez creada, podemos sacar informes predefinidos sobre dicho
mantenimiento

7. Equipo / Arbol familia. Sefalar el equipo/arbol afectado

6 COTERENA
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5. OPERACIONES | CREACION DE OPERACIONES- PLMP

V|  Identificacion MNotas Adjuntos Adjuntos Lineas Informes Recurrencia

@

La recurrencia establece los plazos o periodos establecidos para
determinar los plazos de los mantenimientos.

1.Tipo de vencimiento. Determina en modelo de ciclo temporal:

Tipo de vencimiento

| Ein recurrencia X | W |
Sin recurrencia
Finalizado
Fecha
Expresion

Fecha y expresion

Sin recurrencia y Finalizado se utilizan en plantillas de mantenimientos
correctivos (PLMC) ya que no necesitan periodicidad ni repeticion
programada.

COTERENA

REPARACION NAVAL

1.a. Fecha. Mantenimientos programados sobre tramos temporales fijos.

Tipo de vencimiento 1 Dias de preaviso
Fecha
Préximo vencimiento Variable Anterior evento
4 dd/mm/aaaa --:-- Mo 2 dd/mm/azaa --:-- [m]
Repetir cada X
3 Dias

1 Establecer los dias de antelacion con los que el sistema avisara en las prealertas para
los acopios de los materiales.

2 Establecer la fecha de inicio sobre la que el sistema comenzara el contador de fechas.

3 Determinar el plazo temporal y su expresion: dias, semanas, meses, anos.

4 Una vez establecidos los plazos, expresion, fecha de inicio y guardar, el sistema hara
un calculo y mostrara la fecha del préoximo evento.

Una vez completados los datos de la cabecera, pulsar | ® | para iniciar el trabajo de
las lineas. Tras grabar la cabecera, el programa mostrara la nueva pestana de lineas
en la parte superior del interface
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5. OPERACIONES | CREACION DE OPERACIONES- PLMP

LINEAS. Las lineas son los elementos de detalle de la plantilla de mantenimiento, en ellas se establecen una serie de valores y elementos que
configuran los elementos de control para la ejecucion de la plantilla de mantenimiento.

La funcion principal de las lineas es que serdn los elementos qué, cuando se realice un mantenimiento en el programa, se mostrardn como
preguntas durante la ejecucién del asistente de tareas que registra los mantenimientos en la base de datos (Modo Responsable Técnico).

LINEAS. Tipos:

1) REPUESTOS 3) DATOS
2) HERRAMIENTAS 4)  HORAS

Los tipos de lineas, a efectos del programa, son articulos que se particularizan como acciones, repuestos, registro de horas....para cada plantilla de
mantenimiento.

6 COTERENA

REPARACION NAVAL



ARGUS

>maintenance

5. OPERACIONES | CREACION DE OPERACIONES- PLMP

Crear lineas:

La creacion de lineas se realiza siguiendo el mismo interface que en otros modelos de edicion del programa utilizando las pestanas superiores.

|dentificacién  Notas  Adjuntos  Informes |dentificacion MNotas Adjuntos Informes Identificacian Motas Adjuntos Informes

En identificacién se cubriran los datos base de la linea, dejando notas y adjuntos para informacion complementaria. La informacion a cubrir para las lineas solo afectara
a sus caracteristicas propias de cada linea, no serd necesario cubrir todos los campos del interface.

6 COTERENA
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5. OPERACIONES | CREACION DE OPERACIONES- PLMP

1) EJEMPLOS: REPUESTOS

Cabecera Lineas

Para introducir lineas de repuestos, es necesario cubrir los siguientes campos:

Identificacién Notas Adjuntos Informes

Responsable Trabajador

P— . 1 A efectos de la gestion del buscador del programa, poner el Estado del repuesto
Frsdo siempre como: EN CURSO

1 EN CURSO || IN PROGRESS

Fecha inicio Fecha previsién Fecha fin

3 Buscar en el desplegable Articulo el repuesto que queramos incorporar al
mantenimiento. El buscador permite encontrar elementos en base al nombre o
referencia del repuesto.

dd/mm/aaza --i— o dd/mm/aaaz —i— =] dd/mm/aaaa i =]

Lista refere:

Lista referencia

Articulo Coste

Articulo Coste

Una vez seleccionado el Repuesto, establecer el niimero de elementos en la

4 oo casilla Cantidad.
Description . . . , ~ .
2 Para ampliar el detalle descriptivo del repuesto, se podra anadir una nueva
oo Comados hrascpipo referencia o posicion del repuesto (articulo).
4 Elsistema aportara automaticamente el nombre del repuesto, pero el usuario

Arbol - Familia

podra asignarle una nueva descripcion en caso de necesidad operativa.

Ubicacién

- PROA || FWD
Nota: Se podrdn anadir notas y adjuntos a cada item/repuesto
Grabar cada linea después de su registro.

6 COTERENA
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5. OPERACIONES | CREACION DE OPERACIONES- PLMP

1) EJEMPLOS: HERRAMIENTAS

Cabecera Lineas

@

Identificacién Notas Adjuntos

Responsable
Responsable
Estado
q | evcurso v PROGRESS

Fecha inicio

dd/mm/aaaa

Equipo
Equipo
Arbol - Familia
Arbol - Familia
Ubicacién

- PROA || FWD

COTERENA
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Informes

Trabajador

Trabajador

Fecha previsién Fecha fin

o dd/mm/aaaz —i— =] dd/mm/aaaa

Lista refere:

Lista referencia

Coste

Coste

Contador horas equipo

Contador horas equipo

Para el caso de las herramientas el proceso es idéntico a los repuestos:

1

A efectos de la gestion del buscador del programa, poner el Estado de la
herramienta siempre como: EN CURSO

Buscar en el desplegable Articulo la herramienta que queramos incorporar al
mantenimiento.

Una vez seleccionada la herramienta, establecer el nimero de unidades en la
casilla Cantidad.

Para ampliar el detalle descriptivo, se podra anadir una nueva referencia o
posicion la herramienta (articulo).

El sistema aportara automéaticamente el nombre de la herramienta, pero el
usuario podra asignarle una nueva descripcion en caso de necesidad operativa.

Nota: Se podrdn anadir notas y adjuntos a cada item/herramienta
Grabar cada linea después de su registro.




ARGUS

>maintenance

5. OPERACIONES | CREACION DE OPERACIONES- PLMP

1) EJEMPLOS: HORAS

Cabecera Lineas

Para el caso de las horas el proceso se divide en tres opciones:

e IR - HORAS PREVISTAS. Las horas que se estiman necesarias para la elaboracion del trabajo

Responsable Trabajador

Respansable Trabajador

- HORAS MANO DE OBRA. El nimero de horas que introducira el usuario para establecer
1 [commmoons el tiempo real que llevo la ejecucion del trabajo.

Fecha inicio Fecha previsién Fecha fin

dd/mm/aaza --i— o dd/mm/aaaz —i— =] dd/mm/aaaa i =]

- HORAS DE PARADA. Pregunta que haré el asistente de tareas para establecer los
contadores de hora manuales que no estén automatizados en Argos.

Lista refere:

Lista referencia

Cantidad Articulo Coste

2 1 A efectos de la gestion del buscador del programa, poner el Estado de las horas

Descripcién

3 siempre como: EN CURSO
Description , .
2 Buscar en el desplegable Articulo el formato de horas que queramos incorporar al
oo F— mantenimiento.
Una vez seleccionada las horas, establecer el nimero de unidades en la casilla Cantidad.

Ubicacién
- PROA || FWD

3 El sistema aportara automaticamente el nombre de la herramienta, pero el

+ + || W . ’ . . ./ . .
usuario podra asignarle una nueva descripcion en caso de necesidad operativa.

6 COTERENA Nota: Se podrdn anadir notas y adjuntos a cada item/herramienta
REPARACION NAVAL . , .
Grabar cada linea después de su registro.
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5. OPERACIONES | CREACION DE OPERACIONES- PLMP

1) EJEMPLOS: ADJUNTOS

Cabecera Lineas

Identificacién Notas Adjuntos Informes

Responsable Trabajador

Respansable Trabajador

Estado

1 EN CURSO || IN PROGRESS

Fecha inicio Fecha previsién Fecha fin

dd/mm/aaza --i— o dd/mm/aaaz —i— =] dd/mm/aaaa i

Referencia cliente Lista referencia Posicién

2 Referencia cliente Lista referencia Posicién
Cantidad Articulo

3 Cantidad Articulo

Descripcién
4 | vescivcon

Description

Description
Equipo

Equipo
Arbol - Familia

Arbol - Familia
Ubicacién

- PROA || FWD

6 COTERENA

REPARACION NAVAL

Contador horas equipo

Contador horas equipo

Para el caso de visualizar documentos adjuntos en el asistente de tareas, el proceso es:

1

A efectos de la gestion del buscador del programa, poner el Estado del adjunto
siempre como: EN CURSO

Buscar en el desplegable Articulo el concepto adjunto.

Para ampliar el detalle descriptivo, se podra anadir una nueva referencia o
posicion la herramienta (articulo).

El sistema aportard automaticamente el nombre de la herramienta, pero el
usuario podra asignarle una nueva descripcion en caso de necesidad operativa.

Nota: Se podrdn anadir notas y adjuntos a cada item/herramienta
Grabar cada linea después de su registro.
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