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1. CONCEPTOS BASICOS

DEFINICION DE EQUIPO

Un Equipo lo forma cualquier dispositivo mecanico, energetico, electronico, etc. Que
se encuentre dentro de la base de datos del programa, sujeta a un proceso registrado
de mantenimiento.

Por defecto, el programa se entrega con Equipos y mantenimientos precargados, sin
embargo, el Administrador o el Técnico, podran editar los Equipos existentes o
incorporar nuevos Equipos dentro del sistema.
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Pulsar sobre la linea para acceder a pagina

EQUIPOS | CREACION DE EQUIPOS | DATOS GENERALES

ADJUNTOS
INFORMES
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2. EQUIPOS | CREACION DE EQUIPOS

MENU:

Equipos

Para el registro o edicion de un equipo en la base del programa, se deberan cubrir los siguientes campos

% Fquipos

1 Identificacian Notas Adjuntos Informes

Nombre

2 Nombre del equipo

Tipo de equipo
3 Tipo de equipo
Centro
4 Centro
Fabricante/Marca
6 Fabricante/Marca
N° Serie

7 Numero de serie

Para editar un equipo, seleccionarlo en la lista y pulsar sobre el icono [27 .
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Name

Equipment name

Arbol - Familia
5 | Arbol - Familia
Modelo

Modelo

Aiio instalacién Contador horas equipo

fio instalacién 8 Contador horas equipo

9

Pestanas de gestion de datos, adjuntos (manuales,
documentacion técnica, fotografias...),notas, etc

Introducir el nombre del equipo

Seleccionar el tipo de equipo de la lista de tipos
disponibles.

Seleccionar el centro (buque) del listado.

Seleccionar la asociacion del equipo al arbol-
familia del sistema.

Establecer o fabricante y modelo del equipo.
Introducir nimero de serie y ano de instalacion.

Introducir el nimero de horas actual al momento
de registrar el equipo. Este dato es fundamental
para el control de los contadores de horas de los
mantenimientos.

Guardar los cambios y continuar..
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2. EQUIPOS | CREACION DE EQUIPOS aniunros

Equipos

Para el registro o edicion de un equipo en la base del programa, una vez cubiertos los campos basicos de identificacion, podremos
adjuntar informacion, manuales, fichas técnicas, informes....etc

1  Pestana de adjuntos (manuales, documentacion

& Equipos - 104
1 técnica, fotografias...etc.)
Identificacién Notas Adjuntos Informes , ~ . . . .
‘ il 2 Botdn anadir archivos y buscar el fichero a subir.
3 Guardarysa“r
o o o o o Una vez cargados los documentos se habilitan las
Descripcion: Descripcion: Descripcion: Descripcion: Descripcion: . . .
OPERATION MANUAL Not.pdf OPERATION MANUAL No2.pdf OPERATION MANUAL No3.pdf OPERATION MANUAL No4.pdf DESCARGA SIgUIenteS funciones:

4 Visualizar el documento y descargarlo

5 Borrar el documento

5 4
Arrastra tus archivos hasta aqui @1
2 Anadir archivos
COTERENA
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2. EQUIPOS | CREACION DE EQUIPOS iFornes

Equipos

Una vez creado el equipo en la base del programa, se habilitan una serie de informes por defecto

= Es X ®s:
% Equipos 1o 1 Pestanas de informe
. quIpos - 104
1 . o). .
P REE PR [e— 2 Una vez creado el equipo se habilitan una serie de
. informes predeterminados. Seleccionamos un
2 | [sesscconseinmonme v | 3 informe.

Informe de equipo / Equipment report

EEE ho
Informe de mantenimientos por equipo / Maintenance report by equipment 3 G eneramaos d IC h Ol nfo rme
Listado de articulos por equipos / List of articles by equipment

Listado de equipos / List of equipment

e i AN esiizados poredipo 4 Cubrimos los filtros que se habilitan segun el

Identificacian Motas Adjuntos Informes

Prevision de CALIBRACIONES / CALIBRATIONS For¢ informe seleccionado.

Informe

Informe de equipo 7 Equipment report
5 Escogemos plantilla segtiin idioma del informe

Tipo de equipo

e 6 Generamos dicho informe
Centro

4 Igual SHIP_TEST_MMT
Fecha

Tados

Plantilla

5 Plantilla
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