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1. CONCEPTOS BASICOS

DEFINICION DE UBICACION

Las ubicaciones se asocian a los espacios potenciales de almacenaje, referenciados al
control de stocks de los distintos tipos de items del buque.

Una vez creada la ubicacidn, se procederd a introducir los articulos asociados a ese
espacio de almacén (repuestos, herramientas), mediante documentos de inventario,

albaranes de compra, o a traves de la importacion de un inventario con un fichero
Excel tal y como se explica en Gestion de stocks.
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3. UBICACIONES | CREACION - UBICACIONES

El sistema de creacion de ubicaciones, es idéntico a los sistemas de creacién de jerarquias de otras partes del programa (equipos, agentes...).

© Ubicacione:

dentificacion Informes

Padre
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NO.

Alr ore 1> Store 2

PTE UBICACION | PENDING LOCATION

N7A-00

Ubicacién Prueba || Location test

Ubicacion T Centro Acciones

1 El primer paso serd establecer el nombre raiz que establecerd los
padres de la jerarquia (sala maquinas, cubierta, factoria, etc).

2 Establecer el buque (centro) de la ubicacién.

3 Guardary continuar

4  Una vez establecidos los padres, crear subcategorias asociadas,
repitiendo los procesos 1, 2, pero asignandole el padre
correspondiente a esta subcategoria, eligiéndolo del desplegable 4

3 Guardar y continuar

© Ubicaciones
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